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	Plano de Trabalho


	1. Introdução (exponha de forma concisa a motivação e a importância do trabalho que pretende realizar)

	Com a constante evolução tecnológica concebendo dispositivos móveis portáteis com acesso à rede, e redes cada vez mais velozes e de fácil acesso surge a necessidade de interação entre os dispositivos móveis e fixos conectados em infra-estruturas de redes sem fio ou cabeadas. Neste contexto os usuários desejam acessar os mais diversificados recursos (impressoras, arquivos, vídeos, câmeras, servidores web, etc.), independentemente de sua localização geográfica e sem interrupção. Este ambiente computacional é conhecido como Computação Pervasiva [6]. A descoberta destes recursos permite a localização automática de dispositivos ou serviços disponibilizados neste ambiente.

A Descoberta de Recursos é fundamental na Computação Pervasiva ([5]), pois através deste mecanismo é possível identificar os recursos disponíveis no momento e apresentá-los às aplicações do usuário ou agir pró-ativamente, prevendo uma necessidade de uso destes recursos detectados de acordo com sua localização, considerando um histórico de procedimentos já realizados pelo usuário.
A motivação principal deste trabalho é confrontar os mecanismos de Descoberta de Recursos disponíveis para Computação Pervasiva e contribuir com requisitos ainda não tratados nos estudos já realizados sobre o assunto, considerando as premissas do middleware EXEHDA [7].



	2. Objetivos (apresente os objetivos geral e específicos, comentando um pouco sobre cada um)

	O objetivo geral do trabalho a ser desenvolvido é propor uma nova modelagem no mecanismo de descoberta de recursos do EXEHDA [7] para que atenda os requisitos atuais dos ambientes de Computação Pervasiva.
Objetivos específicos:

· Caracterização do estado da arte dos ambientes de execução para Computação Pervasiva;

· Identificação dos mecanismos de descoberta de recursos utilizados em ambientes de execução para Computação Pervasiva [1], [2], [3], [4], [5];

· Estudo do middleware EXEHDA, seus serviços e funcionalidades;
· Análise de modo mais específico a expectativa já existente para Descoberta de Recursos no middleware EXEHDA;

· Proposição de um mecanismo para Descoberta de Recursos na perspectiva da Computação Pervasiva, e que atenda as demandas do middleware EXEHDA.



	3. Plano de Atividades (liste e explique as atividades previstas para o desenvolvimento do trabalho, relacionando-as com os objetivos. 

	As principais atividades previstas são:
· Estudar sobre Computação Pervasiva identificando as tecnologias associadas: sistemas distribuídos, grades computacionais, computação móvel, etc.;

· Identificar e revisar os principais projetos em Computação Pervasiva, caracterizando os mecanismos de descoberta de recursos utilizados;

· Estudar o EXEHDA enquanto ambiente de execução para Computação Pervasiva;

· Avaliar a atual proposta de descoberta de recursos na arquitetura do EXEHDA, sob a perspectiva da Computação Pervasiva;

· Conceber um mecanismo para Descoberta de Recursos, cujas funcionalidades e arquitetura permitam sua operação na Computação Pervasiva;

· Modelar o mecanismo proposto para sua operação junto ao middleware EXEHDA;
· Publicar as contribuições do trabalho em eventos e revistas relacionadas.
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	5. Provas de Dispensa (se for o caso, indique as disciplinas para a quais pretende fazer prova de dispensa).

	


	6. Plano de Curso de Disciplinas (indique aqui as disciplinas que pretende cursar)

	Bancos de Dados Avançados

Computação Flexível

Descoberta de Conhecimentos

Fundamentos da Inteligência Artificial 

          Contemporânea

Introdução à Teoria dos Domínios

Introdução ao Processamento Paralelo e Distribuído

Introdução ao Projeto de Circuitos VLSI

Laboratório de Sist. de Inteligência Artificial

Lógica para Inteligência artificial

Métodos Computacionais

Métodos Computacionais de Otimização

Processamento de Sinais

Programação Paralela e Distribuída
	Projeto de Arquiteturas VLSI para Proc. de Sinais

Sistemas Evolutivos

Teoria das Categorias

Teoria dos Processos Concorrentes

Tópicos Avançados em Processamento Paralelo e 

          Distribuído

Tópicos Especiais em Computação Científica

Tópicos Especiais em Fundamentos da Computação

Tópicos Especiais em Inteligência Artificial

Tópicos Especiais em Processamento de Sinais e 

          Padrões

Tópicos Especiais em Projetos de Software

Tratamento Estatístico de Sinais

Visualização de Informações
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