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ldentificacao do middleware

- S30iA — Smart Spaces and Smart Objects interoperability
Architecture

- Autores: Mario Vega-Barbas, Diego Casado-Mansilla, Miguel A. Valero,
Diego Lopez-de-Ipina, Jose Bravo e Francisco Florez;

- Publicacao: Innovative Mobile and Internet Services in Ubiquitous
Computing (IMIS), 2012 Sixth International Conference;

- Link para o artigo: link.


http://ieeexplore.ieee.org/xpl/login.jsp?tp=&arnumber=6296944&url=http://ieeexplore.ieee.org/xpls/abs_all.jsp?arnumber=6296944

Objetivos da arquitetura

- Padronizacao e interoperabilidade para sistemas web
através de uma arquitetura distribuida e escalavel,
aplicando orientacao a servicos Web REST{ul;

- Foco em aplicacdoes adaptadas dinamica atraves da
descoberta de recursos promovendo a consciéncia de
contexto;

- Cenarios de aplicacao propostos: ambientes inteligentes
e de vivéncia assistida.



Desafios apontados em IoT

- Integracdo de objetos de tipos heterogéneos baseados
em tecnologias atuais e futuras;

- Unificacao de protocolos para descoberta de recursos;

- Simplificacado de arquiteturas provendo conectividade
direta para dispositivos de baixa capacidade
computacional, visando reduzir a necessidade de
gateways ;

- Distribuicdo de inteligéncia em todas as camadas da
arquitetura melhorando a interacao com as as pessoas e
permitindo adaptacao a recursos em tempo real.



Diagrama de interacao proposto
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- Sistemas heterogéneos, distribuidos e de facil interacao
para 0S USUArios;

- O sistema define a melhor forma para realizar os
processos, deixando iSso transparente para 0S usuarios.



Arguitetura — premissas

- Aplicacbes de Web services como principio base para a
padronizacao em loT,;

- Aplicacao do paradigma Triple Space para sistemas
Web;

- Padronizacao e uniformizacédo para reduzir a quantidade
de gateways necessarios no sistema;

- Utilizacao de trés camadas de abstracao:
- Camada fisica onde estao os dispositivos;
- Camada de servicos com suporte a descoberta;

- Camada virtual para sobrecarga de servi¢cos visando a interacao
entre sistemas.



Arquitetura — modulos
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Modulo 1 — Descoberta de dispositivos e
Servicos

- Abstracao de protocolos de comunicacao de sensores e
outros dispositivos;

- Aplicacdo de gateways unificados para interface com as
camadas superiores;

- Utilizacao de técnicas para descoberta de sensores.
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Modulo 2: Semantic Triple Space Web
Service API

- Aplica RDF - Resource Description Framework para
modelagem por tuplas;

- RDF Triple Space API utilizada para distribuir informacoes
de tempo, espaco e referéncia.
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Modulo 3 — Repositorio de servicos e
resolucao de dependéncias

- Agrupamento de servicos disponiveis

para uma dada aplicagao; High-Level

DEPENDENCY

- Resolucao de dependéncias baseado
RESOLVER

em informacoes contextuais;
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- Suporte a geracdo de eventos para
clientes cadastrados e notificacao de
auséncia do dispositivo fonte do
evento.
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Modulo 4 — interface de interacao

- Gerenciamento da interacao humana com as fronteiras
do sistema;

- Mantém informacoes de intencdes e interacoes do
usuario dando suporte a criacado de aplicacoes
complexas que se adaptam as necessidades do usuario.
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Modulo 5 — composicéao, tolerancia a
falhas e dependéncias externas

- Exposicao de servicos e gerenciamento de acesso dos
dispositivos da aplicacao cliente;

-Envio de mensagens de notificacao de eventos
programados e de auséncia de recursos.
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Conclusao

- A arquitetura proposta para o middleware esta alinhada
com as atuais tendéncias em IoT, como a utilizacao de
Web services RESTful e modelagem de dados aplicando
RDF;

- A premissa reducao da complexidade de camadas de
software para evitar a proliferacao de gateways € uma
pratica interessante para reducdo de custos e de
complexidade dos sistemas baseados em IloT.

- A camada especifica para abstracao da interacao com o

usuario implica em uma melhor modelagem das
aplicacoes permitindo a composicao de padroes de
raciocinio e aprendizado unificados para diversas
aplicacoes.
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