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Plano de Trabalho

1 . IntrOd U(;aO (exponha de forma concisa a motivagao e a importancia do trabalho que pretende realizar)

No mundo atual, a necessidade de integrar comunicacao se torna cada vez maior.
Dentro desta realidade que impGe a realizacao de comunicacdes e operacoes de acesso
a dados a qualquer hora e a partir de qualquer lugar do planeta, permite o surgimento
de uma nova area que vai além das caracteristicas dos sistemas distribuidos
atualmente. Essa area, denominada computacao ubiqua ou pervasiva.

Marc Weiser, considerado o pai da computacao pervasiva, em seu artigo The Computer
for the 21st Century [WEI 1991], resume o que é esperado da computacao pervasiva:
acesso do usuario ao ambiente computacional, de todo lugar e a todo momento, por
meio de qualquer dispositivo. Desta tendéncia advém a motivacao central para este
plano de trabalho.

A perspectiva buscada neste plano de trabalho é promover a interoperabilidade entre
as ontologias que caracterizam o contexto dos diferentes dominios administrativos
(células de execucao) [YAM 2005], permitindo assim que possa ser construido e
processado um contexto que represente a agregacao de diversas células de execucao,
selecionadas no ambiente pervasivo por um critério, por exemplo, vizinhanca [YAM
2005][POU 2003]. A estratégia pensada inicialmente contempla uma integracao
semantica de ontologias com uma abordagem hibrida, na qual cada célula tem sua
propria ontologia, mas o vocabulario das mesmas esta relacionado a uma ontologia
comum [CAS 2005]. A razao para escolha dessa estratégia é sua complexidade
computacional reduzida a qual faculta alta escalabilidade, permitindo a manipulacao
de um nUimero maior de células de execucao.

Nesta perspectiva, este plano de trabalho prevé a continuidade dos esforcos de
pesquisa iniciados em [LOP 2007].

2. ObJ ethOS (apresente os objetivos geral e especificos, comentando um pouco sobre cada um)

O objetivo geral do trabalho a ser desenvolvido é a concepcao da arquitetura de um
servidor que atenda o requisito de processar o contexto de um subconjunto de células
do ambiente pervasivo, e que tenha por base o uso de ontologias para a representacao
dos estados contextuais.

Como objetivos especificos, destacariamos:




e caracterizar o estado da arte dos ambientes de execucao para Computacao
pervasiva;

e estudar os mecanismos de sensibilidade ao contexto utilizados em ambientes de
execucao para Computacao Pervasiva, que contemplam o uso de ontologias;

e discutir a concepcao do projeto EXEHDA, revisando seus fundamentos, e
reconstruindo as decisoes inerentes a modelagem dos diversos modulos de sua
arquitetura, com foco no sub-sistema de sensibilidade ao contexto e adaptacao;

e perseguir a integracao com grupos que trabalham com Computacao Pervasiva no
cenario nacional, particularmente os grupos da UFRGS(GPPD) e UFSM (GMOb), e
no tocante a ontologias com o grupo de Inteligéncia Artificial da UCPEL(GPIA).

3 . PlanO de AthldadeS (liste e explique as atividades previstas para o desenvolvimento do trabalho, relacionando-as com os objetivos.

As principais atividades previstas sao:

e sistematizar conceitos sobre Computacao Pervasiva identificando as principais
tecnologias  associadas, dentre elas: sistemas distribuidos, grades
computacionais, computacao movel, etc.;

e estudar os principais projetos em Computacao Pervasiva; caracterizando os
mecanismos de sensibilidade ao contexto utilizados;

e revisar o EXEHDA enquanto ambiente de execucao para Computacao Pervasiva;

e avaliar o impacto do atual mecanismo de reconhecimento de contexto na
arquitetura do EXEHDA, sob a perspectiva da Computacao Pervasiva;

e sistematizar os aspectos decorrentes do emprego da integracao de ontologias em
mecanismos de sensibilidade ao contexto da Computacao Pervasiva;

o divulgar as contribuicoes do trabalho, através de publicacbes em eventos e
revistas relacionadas.
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