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1. Introducao

As aplicagdes ubiquas precisam adaptar-se ao ambiente, compreendendo o contexto em
que estdo inseridas. Essa nova classe de sistemas computacionais, adaptativos ao con-
texto, abre perspectivas para o desenvolvimento de aplicacdes mais ricas, elaboradas e
complexas, que exploram a natureza dindmica, a mobilidade do usudrio e a heteroge-
neidade de dispositivos. Entretanto, o desenvolvimento de aplicacdes que se adaptem
continuamente ao ambiente € permanegam operacionais, mesmo quando o individuo se
movimentar ou trocar de dispositivo, continua um desafio de pesquisa em aberto.
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O objetivo central do trabalho é avaliar a exploragao dos conceitos de Web
Semantica [Hilera and Ruiz 2006] e Sistemas Autonomos [Menasce and Kephart 2007]
como estratégias a serem usadas no controle da adaptacdo dinamica ao contexto na
computaciao ubiqua. Neste sentido, serd criado um modelo ontoldgico para o ambiente
computacional provido pelo middleware EXEHDA [Yamin 2004], e a proposta é tomar
decisdes de adaptacdo de forma automadtica para este ambiente, com base em informacdes
monitoradas, informagdes semanticas e inferéncias a partir das mesmas. Assim, a pro-
posta do trabalho é culminar em um modelo de controle da adaptacdo dinamica de
aplicacdes em ambiente ubiquo, considerando as suas principais caracteristicas e desa-
fios de pesquisa.

2. Proposta do Trabalho

O servigo proposto contempla um modelo de adaptacdo que serd utilizado, em tempo
de execucdo, por aplicacOes e pelo proprio middleware, para suas adaptacOes funcionais
e nado-funcionais. Como estratégia para tornar o modelo genérico, sdo registradas em
uma ontologia de politica de adaptacao da aplicacdo, todas as regras, politicas e agcdes
globais e acodes especificas de cada aplicacdo. O Servico de Controle de Adaptacdo
Dinamica, EXEHDA-DA, a partir destes dados e das mudancas do contexto, infere a
acdo de adaptacdo a ser executada (codigos e nodos envolvidos). Este modelo possibilita
uma evolugdo incremental das especificacdes de politicas, regras, parametros, restri¢oes
e acoes de adaptacdo (configuracdo do perfil da aplicagdo), permitindo a reutilizacao
e a customizacdo destas no desenvolvimento de novas aplicagdes adaptativas. Uma
comparacdo do EXEHDA-DA com outras propostas de controle da adaptacdo, existen-
tes na literatura, é feita em [Warken 2009].

3. Resultados Esperados

Tendo por base os esforcos de estudo e pesquisa realizados para a concep¢do do
EXEHDA-DA, destacamos a seguir as principais contribuicdes contempladas pelo tra-
balho realizado:



e concepcao de um framework para criacdo do modelo ontolégico de regras para
a politica de adaptagdo, com as seguintes funcionalidades: (i) definicdo das
aplicacdes e seus componentes; (i1) defini¢do dos adaptadores para os componen-
tes com perfil adaptativo; (iii) definicao dos parametros para tomada de decisdo de
adaptacgao referente aos diversos componentes. Estes parametros sdo repassados
para uso das regras de adaptacdo; (iv) manipulacdo de parametros de adaptacao
existentes, associando-os ao tipo, valores e critério de utilidade; (v) relagdes en-
tre aplicacdo, componentes e adaptacgdes; (vii) instanciagdo do modelo ontolégico
utilizado pelo EXEHDA-DA para geréncia dos diferentes aspectos considerados
pelos mecanismos de controle de adaptagdes dinamicas definidas pelas aplicacoes;

e participagdo na criacdo da ontologia ONTUBI, que modela o ambiente ubiquo
gerenciado pelo middleware EXEHDA;

e considera informagdes de contexto personalizadas por aplicagao;

e possibilidade de ter regras de adaptacdo que modifiquem tanto aspectos funci-
onais como parametros de outras regras (capacidade reflexiva de adaptacdo do
middleware), adaptacio ao contexto do proprio EXEHDA-DA;

e concepcao do modelo ontolégico de adaptagdes previstas para as aplicagdes, que
serd utilizado pelo servico de adaptacdo, EXEHDA-DA, em tempo de execucao;

e defini¢do da arquitetura de software do servico EXEHDA-DA;

e especificagdo da interface do EXEHDA-DA com os outros servicos do
middleware;

e especificacdo dos comandos adaptativos a serem utilizados pelo programador, na
aplicacdo, para definir as acdes adaptativas assincronas.

A premissa € adaptar ao contexto as aplica¢des e/ou os servicos da computacao
ubiqua, sem ou com minima intervencao explicita do usudrio, na perspectiva de Siste-
mas Autdnomos, através da especificagdo de uma politica de adaptacdo da aplicacdo,
preferéncias do usudrio e informagdes de contexto provenientes da infraestrutura com-
putacional que compde o ambiente ubiquo. O EXEHDA-DA, comunica-se através de
interfaces definidas, tanto com as aplica¢des (comandos de adaptacdo), quanto com 0s
outros servicos do middleware (notificagdes, dados contextuais e decisdes de adaptacao),
facultando que o mesmo possa ser desenvolvido, modificado, e estendido de forma inde-
pendente, tendo a sua ativacido sob demanda. Este estudo estd registrado na publicacio
[Warken 2009].
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