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1. Introdução (exponha de forma concisa a motivação e a importância do trabalho que pretende realizar)

“As  tecnologias  mais  profundas  são  aquelas  que  desaparecem,  elas  se  integram  na  vida 
cotidiana  até  se  tornarem indistinguíveis  da  mesma”  (WEISER,  1991).  Esta  frase  de  Mark 
Weiser retirada do clássico artigo sobre a Computação para o século 21, sintetiza um pouco do 
que  é esperado hoje  em dia  com a  computação pervasiva.  O termo designa o  acesso  ao 
ambiente computacional do usuário em qualquer lugar, todo o tempo com qualquer dispositivo. 
A computação e seus diversos sistemas interagem com o ser humano a todo o momento, não 
importa onde ele esteja, em casa, no trabalho e na rua, constituindo um ambiente altamente 
distribuído,  heterogêneo,  dinâmico,  móvel,  mutável  e  com forte  interação  entre  homem e 
máquina (AUGUSTIN et al., 2004, 2006).

Os sistemas pervasivos nascem com o intuito de estarem presentes a todo o momento nos 
ambientes  físicos  e  computacionais  em que  estiverem envolvidos.  Para  tal,  as  aplicações 
precisam entender e se adaptar ao ambiente, compreender o contexto em que estão inseridas 
(MACIEL,  2004).  Essa nova classe de sistemas computacionais,  sensíveis  ao contexto,  abre 
perspectivas  para  o  desenvolvimento  de  aplicações  muito  mais  ricas  e  elaboradas,  que 
exploram a natureza dinâmica e a mobilidade do usuário. Entretanto, a dificuldade se encontra 
no desenvolvimento de aplicações que se adaptem continuamente ao ambiente e permaneçam 
funcionando mesmo quando o indivíduo se movimentar ou trocar de dispositivo (GRIMM et al., 
2004).

A estratégia de empregar mobilidade  para prover computação a qualquer momento e em 
qualquer lugar é considerada uma abordagem reativa ao acesso da informação, e prepara para 
a pró-atividade da computação pervasiva: todo tempo, em todo lugar (SAHA e MUKHERJEE, 
2003). Surge o termo everywhere (em todo lugar) para denominar a nova classe de software 
necessária para a computação pervasiva (CAHILL et al., 2003). Todavia, ainda existem muitas 
limitações para o desenvolvimento de tais softwares, pois poucas linguagens e ferramentas 
estão disponíveis para a programação (WANT e PERING, 2005).

Adaptação dinâmica é um tema em destaque na computação pervasiva. Ela é necessária toda 
vez que existe uma diferença muito grande entre o fornecimento de recursos e a sua demanda 
(SATYANARAYANAN,  2001).  Através  da  adaptação  é  feita  a  avaliação  de  elementos  do 
contexto, como localização, tempo e atividades do usuário, permitindo o desenvolvimento de 
aplicações sensíveis ao mesmo (context-aware) (HENRICKSEN e INDUSLKA, 2006). 

Esse panorama de aplicações sensíveis ao contexto deve prever a mobilidade de equipamentos 
e usuários, denominada mobilidade física, e também dos componentes da aplicação e serviços, 
chamada de mobilidade lógica. Para isso, as aplicações devem ter o estilo siga-me, facultando 
que o  usuário  possa acessar seu ambiente computacional  independente da localização,  do 
tempo e do dispositivo utilizado (YAMIN,  2004, 2005). 



Uma vez que é possível  perceber o contexto, é necessário usar essa informação e agir  de 
forma pró-ativa. Gerência de contexto é a ação de responder a uma mudança detectada. A 
idéia é tomar decisões baseado em informações sentidas. 

O  trabalho  a  ser  desenvolvido  será  focado no  estudo de  mecanismos  de software  para  a 
computação pervasiva que considere questões de consciência ao contexto e de controle da 
adaptação ao mesmo. 

2. Objetivos (liste os objetivos gerais e específicos, comentando um pouco sobre cada um)

O  objetivo  geral  deste  Trabalho  Individual  é  o  estudo  dos  mecanismos  de  controle  da 
adaptação ao contexto  na perspectiva da computação pervasiva, considerando suas principais 
características,  desafios de pesquisa e modelos.

           Como objetivos específicos podem ser destacados:

 caracterização dos principais aspectos relacionados a computação pervasiva e controle 
da adaptação ao contexto;

 revisão bibliográfica dos principais frameworks utilizados para controle da adaptação ao 
contexto;

 sistematização  das  características  e  funcionalidades  dos  principais  frameworks 
existentes para controle da adaptação ao contexto;

 proposição, a partir da sistematização feita, de um framework de controle de adaptação 
ao contexto, a ser incorporado ao EXEHDA. 

3. Plano de Atividades (liste as atividades previstas para o desenvolvimento do trabalho, relacionando-as com os 
objetivos. Inclua também referências bibliográficas, ou liste autores, teorias e modelos a serem estudados).

A metodologia de trabalho terá como foco uma revisão bibliográfica sobre mecanismos de 
controle da adaptação ao contexto, verificando suas características, desafios de pesquisa e   de 
sua utilização na computação pervasiva.

            As atividades previstas para alcançar os objetivos deste trabalho individual são:

 estudar fundamentos teóricos sobre computação pervasiva;

 estudar fundamentos teóricos sobre adaptação ao contexto, identificando as tecnologias 
relacionadas;

 revisar os principais projetos em computação pervasiva, sistematizando os diferentes 
aspectos relativos aos mecanismos de controle da adaptação ao contexto utilizados;

 estudar  o  projeto  EXEHDA,  revisando  seus  fundamentos  e  as  decisões  inerentes  a 
concepção dos diversos módulos de sua arquitetura;

 propor mecanismo de controle de adaptação ao contexto para o midleware EXEHDA;

 redigir,  progressivamente, o texto do trabalho individual a medida que as atividades 
forem sendo realizadas.
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