EXEHDA-DA: UMA PROPOSTA DE CONTROLE DA ADAPTAGAO DINAMICA
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MOTIVACOES

@ Disseminacao e aumento do uso da Computacao Ubiqua;
@ Importancia da Adaptacao ao Contexto na UBICOMP;

@ Contribuicao para consolidacao de frameworks de desenvolvimento
de aplicacoes adaptaveis ao contexto;

@ Colaboracao com estrategias para a qualificacao do controle
dinamico da adaptacao, a nivel de ambiente de execucao.

OBJETIVO E DESAFIOS DE PESQUISA

O objetivo central do trabalho € avaliar a exploracao dos conceitos
de Web Semantica e Sistemas Autbnomos como estratégias de
controle da adaptacao ao contexto na computacao ubiqua,
considerando as principais caracteristicas e desafios de pesquisa
da mesma. Sera criado um modelo ontologico para o ambiente
computacional provido pelo middleware EXEHDA, e a proposta €
tomar decisoes automaticas de adaptacao para este ambiente, com
base em informacdes monitoradas, informacdes semanticas e
inferéncias a partir das mesmas. Assim, a proposta do trabalho &
criar um modelo de controle da adaptacao dinamica de aplicagoes
em ambiente ubiquo.

DESAFIOS DE PESQUISA:

+ adaptacao ao contexto dinamica e automatica;

+ Exploracao das depéndéncias de contexto;

+ mecanismo de adaptagcao em separado das aplicacoes;

+ adaptacoes para as aplicacoes e para o middleware;

+ facilidade de manutencao e reutilizacao das diferentes
informacoes necessarias ao modelo;

+ facilidade e agilidade no desenvolvimento de novas aplicacgoes;

* Inferéncias para a tomada de decisoes de adaptacao.

ESTRUTURA EXEHDA-DA

EXEHDA-SS

[
]
PREPARAGAO |
PARA ADAPTACAO PROCE S?AMENTO
. p ACOES

L Adaptacdes J

(regras / acoes)
‘ ‘/I Adaptacéo funcional

Servidor Executor
Adaptacgao -L

(servico EXEHDA)
(servico EXEHDA-DA)

Aplicagcdes

~ Politica
Aplicacoes Componentes

S

~ Histérico
{Adaptagées J“

FUNCIONAL

ADAPTACAO
ADAPTAGAOQ

Subscricéo/informacao rl ﬁ Adaptac#o néo-funcional ?ﬁ
\ FALTAM Sr— PROCESSAMENTO g .
INFORMACOES REGRAS %ig % v
' Situ 20 ADAPTACAO
' A DISPONIBILIZAGAO
l N | PARAMETROS

e 2 ADAPTACAO

Notifica mudanca
contexto

'EXEHDA-DA

Resposta informacéo

Computacao Ubiqua: trata do acesso ao ambiente computacional do
usuario, todo o tempo, de qualquer lugar, com qualquer dispositivo.
Caracteristicas: distribuidos, dinamico, movel, heterogéneo e mutavel,;
com centralizacao no usuario € com tendéncia a invisibilidade no
controle dos estados da aplicacao. Adaptacao ao Contexto: alteracao
no comportamento, na estrutura ou na interface da aplicacao, em
resposta as mudancas de estado em elementos de contexto.
ONTOLOGIA: especificacao formal e explicita de uma conceituacao
compartilhada. Processavel por maquina, permitindo automatizagao do
raciocinio, definicoes de conceitos, instancias, relacoes, restricoes e
axiomas. Captura o conhecimento apresentado nao apenas por um
unico individuo, mas por um grupo.

Computacao Autonoma:. auto-configuracao, auto-tratamento, auto-
otimizacao e auto-protecao.

RESULTADOS ESPERADOS

Tendo por base os esforcos de estudo e pesquisa realizados para a
concepcao do EXEHDA-DA, destacamos a seguir as principais
contribuicoes contempladas pelo trabalho realizado:

“* concepcao de um Framework para criacdo do modelo ontoldégico
de regras para a politica da aplicacao, com as funcionalidades:

- definicao da aplicacao e seus componentes;

- definicao dos adaptadores com perfil adaptativo;

- definicao de parametros para tomada de decisao de adaptacao;
- manipulacao de parametros existentes;

- assoclacao de parametros ao tipo, valores e criterio de utilidade;
- relacao entre aplicacao, componentes e adaptacoes;

- instanciacao do modelo ontologico da politica da aplicacgao;

** participacao da criacao da ontologia ONTUBI (ambiente ubiquo);
» captura de contexto personalizada por aplicacao;

» concepcao do modelo ontologico de adaptacoes previstas para as
aplicacoes, utilizado em tempo de execucao pelo EXEHDA-DA,;

“* possibilidade de regras de adaptacao que modifique tanto

aspectos funcionais como parametros de outras regras;
» definicao da arquitetura de software do EXEHDA-DA;

» especificacao da interface do EXEHDA-DA com os outros servigcos
do middleware;

** especificacao dos comandos adaptativos para definicao de acoes
adaptativas assincronas, a nivel da aplicacao.
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